
ΠΡΟΤΠΟΘΕ΢ΕΙ΢  ΓΙΑ  ΕΝΑΡΞΗ  ΠΡΑΚΣΙΚΗ΢ 

 

Νι  υοιτητέρ   πος σκοπεύοςν να ππαγματοποιήσοςν  ππακτική άσκηση θα 

ππέπει  να έσοςν πεπάσει τα 2/3 των μαθημάτων τος Ξ.Π τοςρ  και μέσα σε αςτά θα 

ππέπει να πεπιλαμβάνονται  και τα εξήρ μαθήματα: 

 

 

Για  τοςρ υοιτητέρ τος πρώην ΣΜ ΔΙΟΙΚΗ΢Η΢ ΕΠΙΥΕΙΡΗ΢ΕΩΝ 

3 μαθήματα από τον πίνακα 1 

 

 

 

Για  τοςρ υοιτητέρ τος πρώην ΣΜ ΕΠΙΥΕΙΡΗΜΑΣΙΚΟΤ ΢ΥΕΔΙΑ΢ΜΟΤ 

4 μαθήματα από τον πίνακα 2 

 

 

 

Για  τοςρ υοιτητέρ τος πρώην   

ΣΜ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ ΢ΣΗ ΔΙΟΙΚΗ΢Η& ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ 

8  μαθήματα από τον πίνακα 3 

 

 

 

Για  τοςρ υοιτητέρ τος πρώην ΣΜ ΕΠΟΡΙΑ΢ ΚΑΙ ΔΙΑΦΗΜΙ΢Η΢ 

4 μαθήματα από τον πίνακα 4 

 

 

 

Για  τοςρ υοιτητέρ τος νέοσ ΣΜ ΔΙΟΙΚΗ΢Η΢ ΕΠΙΥΕΙΡΗ΢ΕΩΝ 

6 μαθήματα από τον πίνακα 5 

 



ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΠΡΑΚΣΙΚΗ΢  ΠΡΩΗΝ ΣΜ ΔΙΟΙΚΗ΢Η΢ ΕΠΙΥΕΙΡΗ΢ΕΩΝ 
1. ΓΗΝΗΘΖΠΖ& ΝΟΓΑΛΥΡΗΘΖ Π΢ΚΞΔΟΗΦΝΟΑ 

 
2. ΓΗΝΗΘΖΠΖ ΑΛΘΟΥΞΗΛΥΛ ΞΝΟΥΛ 

 
3. ΓΗΝΗΘΖΠΖ  MARKETING 

 
4. ΣΟΖΚΑΡΝΓΝΡΗΘΖ ΓΗΝΗΘΖΠΖ 

 
5. ΠΡΟΑΡΖΓΗΘΖ  ΞΝΙΗΡΗΘΖΠ ΔΞΗΣΔΗΟΖΠΔΥΛ 

 
 

Πίνακας 1 

 

 

 

ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΠΡΑΚΣΙΚΗ΢  ΠΡΩΗΝ ΣΜ ΕΠΙΥΕΙΡΗΜΑΣΙΚΟΤ 
΢ΥΕΔΙΑ΢ΜΟΤ 

1. ΓΗΑΣΔΗΟΗΠΖ ΔΟΓΥΛ ΘΑΗ ΙΔΗΡΝ΢ΟΓΗΥΛ 
 

2. ΙΖΤΖ ΔΞΗΣΔΗΟΖΚΑΡΗΘΥΛ ΑΞΝΦΑΠΔΥΛ 
 

3. ΡΔΣΛΗΘΔΠ ΞΟΝΒΙΔΤΔΥΛ & ΔΙΔΓΣΝ΢ 
 

4. ΔΞΗΣΔΗΟΖΠΗΑΘΝΠ ΠΣΔΓΗΑΠΚΝΠ 
 

5. ΔΦΑΟΚΝΠΚΔΛΑ Ξ.Π ΠΡΝ ΔΞΗΣΔΗΟΖΚΑΡΗΘΝ ΞΔΟΗΒΑΙΙΝΛ 
 

6. ΞΝΠΝΡΗΘΔΠ ΚΔΘΝΓΝΗ ΠΡΖΛ ΙΖΤΖ ΔΞΗΣ ΑΞΝΦΑΠΔΥΛ 
 

 

Πίνακας 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΠΡΑΚΣΙΚΗ΢  ΠΡΩΗΝ ΣΜ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ 
΢ΣΗ ΔΙΟΙΚΗ΢Η& ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ 

1. ΑΛΡΗΘΔΗΚΔΛΝΠΡΔΦΖΠ  ΞΟΝΓΟΑΚΚΑΡΗΠΚΝΠ 
 

2. ΝΗΘΝΛΝΚΗΘΖ ΡΖΠ ΓΗΝΗΘΖΠΖΠ 
 

3. ΞΟΝΓΟΑΚΚΑΡΗΠΚΝΠ ΠΡΝΛ ΞΑΓΘΝΠΚΗΝ ΗΠΡΝ 
 

4. ΢ΞΖΟΔΠΗΔΠ ΡΖΙΔΚΑΡΗΘΖΠ 
 

5. Δ-ΔΞΗΣΔΗΟΔΗΛ 
 

6. ΔΗΓΗΘΑ ΘΔΚΑΡΑ ΒΑΠΔΥΛ ΓΔΓΝΚΔΛΥΛ 
 

7. ΑΛΑΙ΢ΠΖ & ΠΣΔΓΗΑΠΚΝΠ ΙΝΓΗΠΚΗΘΝ΢ 
 

8. ΓΗΔΘΛΖΠ ΝΗΘΝΛΝΚΗΘΖ 
 

9. ΓΖΚΝΠΗΑ ΝΗΘΝΛΝΚΗΘΖ 
 

10. ΔΞΗΣΔΗΟΖΚΑΡΗΘΖ Δ΢Φ΢ΗΑ 
 

11. ΓΗΑΣΔΗΟΗΠΖ ΔΞΔΛΓ΢ΠΔΥΛ 
 

12. ΚΑRKETING YΞΖΟΔΠΗΥΛ 
 

13. ΓΗΑΣΔΗΟΗΠΖ ΔΦΝΓΗΑΠΡΗΘΖΠ ΑΙ΢ΠΗΓΑΠ 
 

14. ΑΓΝΟΔΠ  ΣΟΖΚΑΡΝΠ  ΘΑΗ  ΘΔΦΑΙΑΗΝ΢ 
 

15. ΓΗΑΣΔΗΟΖΠΖ ΔΟΓΥΛ ΞΙΖΟΝΦΝΟΗΘΖΠ 
 

16. ΠΡΟΑΡΖΓΗΘΝ ΚΑΛΑΡΕΚΔΛΡ 
 

17. ΔΜΔΗΓΗΘΔ΢ΚΔΛΑ Ξ.Π 
 

 

Πίνακας 3 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΠΡΑΚΣΙΚΗ΢  ΠΡΩΗΝ ΣΜ ΕΠΟΡΙΑ΢ ΚΑΙ ΔΙΑΦΗΜΙ΢Η΢ 
1. ΓΗΑΦΖΚΗΠΡΗΘΖ ΔΜΡΟΑΡΔΗΑ 

 
2. ΒΗΝΚΖΣΑΛΗΘΝ MARKETING 

 
3. ΔΦΑΟΚΝΠΚΔΛΖ ΔΟΔ΢ΛΑ MARKETING(Θ+Δ) 

 
4. ΡΝ΢ΟΗΠΡΗΘΖ ΝΗΘΝΛΝΚΗΑ & ΓΗΔΘΛΔΠ ΔΚΞΝΟΗΝ (Θ) 

Ζ 
MARKETING ΢ΞΖΟΔΠΗΥΛ & ΚΖ ΘΔΟΓΝΠΘΝΞΗΘΥΛ 
ΝΟΓΑΛΗΠΚΥΛ(Θ) 

 
5. ΓΗΑΦΖΚΖΠΖ  MARKETING ΠΡΝ ΓΗΑΓΗΘΡ΢Ν(Θ+Δ) 

 
6. MARKETING ΖΞΗΥΛ ΚΝΟΦΥΛ ΡΝ΢ΟΗΠΚΝ΢(Θ) 

Ζ 
MARKETING ΑΓΟΝΡΗΘΥΛ ΒΗΝΙΝΓΗΘΥΛ 
ΞΟΝΗΝΛΡΥΛ(Θ) 

 
7. ΞΝΙΗΡΗΠΚΗΘΑ ΓΗΘΡ΢Α& ΛΔΔΠ ΘΑΡΑΛΑΙΥΡΗΘΔΠ ΡΑΠΔΗΠ(Θ+Δ) 

Ζ 
ΔΛΡ΢ΞΖ & ΖΙΔΘΡΟΝΛΗΘΖ ΓΗΑΦΖΚΖΠΖ(Θ+Δ) 

 
 

Πίνακας 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ΜΑΘΗΜΑΣΑ ΠΡΑΚΣΙΚΗ΢ ΝΕΟ ΣΜ ΔΙΟΙΚΗ΢Η΢ ΕΠΙΥΕΙΡΗ΢ΕΩΝ 
ΘΑΡΔ΢Θ΢ΛΠΖ:ΓΗΝΗΘΖΠΖΠ 
ΔΞΗΣΔΗΟΖΠΔΥΛ 

ΘΑΡΔ΢Θ΢ΛΠΖ:MARKETIN
G 

ΘΑΡΔ΢Θ΢ΛΠΖ:ΓΗΝΗΘΖΠ
Ζ Ξ.Π 

1. ΔΞΗΣΔΗΟΖΚΑΡΗΘΝΠ 
ΠΣΔΓΗΑΠΚΝΠ 

 

ΔΞΗΣΔΗΟΖΠΗΑΘΖ ΔΟΔ΢ΛΑ 
 

ΔΞΗΣΔΗΟΖΠΗΑΘΖ 
ΔΟΔ΢ΛΑ 
 

2. ΔΞΗΣΔΗΟΖΠΗΑΘΖ 
ΔΟΔ΢ΛΑ 

 

ΔΞΗΣΔΗΟΖΚΑΡΗΘΝΠ 
ΠΣΔΓΗΑΠΚΝΠ 
 

ΔΞΗΣΔΗΟΖΚΑΡΗΘΝΠ 
ΠΣΔΓΗΑΠΚΝΠ 
 

3. ΓΗΝΗΘΖΠΖ 
ΙΔΗΡΝ΢ΟΓΗΥΛ 

 

ΓΗΑΦΖΚΗΠΖ & ΓΖΚΝΠΗΔΠ 
ΠΣΔΠΔΗΠ 

ΔΞΗΣΔΗΟΖΚΑΡΗΘΔΠ 
ΓΗΘΡ΢ΑΘΔΠ ΔΦΑΟΚΝΓΔΠ 
& INTERNET 

4. ΙΖΤΖ 
ΔΞΗΣΔΗΟΖΚΑΡΗΘΥΛ 
ΑΞΝΦΑΠΔΥΛ 

 

Π΢ΚΞΔΟΗΦΝΟΑ 
ΘΑΡΑΛΑΙΥΡΖ 

ΡΔΣΛΝΙΝΓΗΑ Ξ.Π 

5. ΡΔΣΛΗΘΔΠ 
ΞΟΝΒΙΔΤΔΥΛ & 
ΔΙΔΓΣΝ΢ 

 

ΠΣΔΓΗΑΠΚΝΠ & 
ΝΟΓΑΛΥΠΖ 
ΓΗΑΦΖΚΗΠΡΗΘΖΠ 
ΔΜΡΟΑΡΔΗΑΠ 

ΔΗΓΗΘΑ ΘΔΚΑΡΑ 
ΒΑΠΔΥΛ ΓΔΓΝΚΔΛΥΛ 

6. ΔΞΗΣΔΗΟΖΠΗΑΘΖ 
ΔΟΔ΢ΛΑ-ΔΗΓΗΘΑ 
ΘΔΚΑΡΑ 

 

ΚΔΘΝΓΝΙΝΓΗΑ ΔΟΔ΢ΛΑΠ-
ΔΟΔ΢ΛΑ ΑΓΝΟΑΠ 

ΡΔΣΛΝΙΗΓΗΔΠ 
ΞΑΓΘΝΠΚΗΝ΢ ΗΠΡΝ΢ 

7. ΓΗΑΣΔΗΟΗΠΖ 
ΔΦΝΓΗΑΠΡΗΘΖΠ 
ΑΙ΢ΠΗΓΑΠ 

 

ΠΡΟΑΡΖΓΗΘΝ MARKETING ΖΙΔΘΡΝΛΗΘΝ 
ΔΞΗΣΔΗΟΔΗΛ 

8. ΠΡΟΑΡΖΓΗΘΖ 
ΔΞΗΣΔΗΟΖΠΔΥΛ 

 

 
ΝΟΓΑΛΥΠΖ ΘΑΗ ΓΗΝΗΘΖΠΖ 
ΞΥΙΖΠΔΥΛ 

ERP 

9. ΞΝΠΝΡΗΘΔΠ ΚΔΘΝΓΝΗ 
ΠΡΖ ΙΖΤΖ ΔΞΗΣ 
ΑΞΝΦΑΠΔΥΛ 

MARKETING ΠΡΝ 
ΓΗΑΓΗΘΡ΢Ν-e CRM 

Ξ.Π ΓΗΝΗΘΖΠΖΠ 

 

Πίνακας 5 

 

 

 

 

 


